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Apras avoir déplacs le V| , R, .
marqueue sur [a case A Le joueur actif utilise cette
carte comme un double

Lin joueur peut regareder les
trois premieres fuiles
évanement suivante, ignorvez évenement ef changer leue
[févenement. o R orvdre avant de les remettre

/ Jveed e au-dessus de la pile.
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i Dainere 2 Ennemis.
deux cases vees la lumiére sue

[e chemin de la coreuption, si

Au lieu de lancer le de, §)  Permet d'svieravancede (@ lanorez les effets d’u?e fuile
choisissez directement la face [l Sauron d'un nombre % f Provocation apeas ['avoir
blanche. | quelconque de cases sur(a  |SE vévélée.
. et e ligne de corruption. v o




