Litilisez cette carte pour
vainere 'ladversaire de votre
choix sue le Champ de Bataille.

Ltorsqu'un evenemcnt est sur le

point de se produire, Sam peut

lancer un dé pour ‘annuler. 1l
)¢ on subit alors pleinement toutes

battt!»,.. nmanhmm ’nt tom ic..a
ennemis de la ligne ennemi
demandant des jetons de vie
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Placez 2 jetons Compagnon
sur le Champ de Bataille

2 [e joueur actif ait
révélé ou exécuté une tuile ou

une carte,

 d’'une case |
h et en garder [e bénéfice pour (ui.

Durant son toue, Pippin peut

~ jouer jusqu’a 4 cartes

blanches/grises sim licudes2 (NS bouch ;
babituelles 4 permet

botelie



