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- & Scénario: Pauvres 3
Péecheurs

I Lors dela miseen Eaﬁn un poisson est
o placé dans chaque zone d'eau.
7% | Lorsqu’un joueur traverse une zone d’eau

“Pauvres P

__.......11.
joueur actif prendun poissondela réserve &% &
et le place dansunezone d'eau , sans =

poisson, de son choix. lnsmv
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