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Si'k:ersymtde az&:\ume asifemﬁhue,
aloes ajouter un ennemi

-..—'m ancer [e marqueur activité o«

e seule de c¢

Daincee instantanement ['ennemi le plus 3 gauche
Poser un pion compagnon sue le champ de batatl!e
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Peut utilisee n'impoete
quelle carte hobbit blanche
: comme un joker ) _
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